
R-CA-07

R00/0704 R-CA-07

1ra J.C.

RESULTADO

RESULTADO CON OVER / UNDER

$500 DLLS

LIMITE DE APUESTA

2/2

1

2

6:00 
PM

8025

HORA 
PACIFICO

8026

8027

NUMERO
APUESTA

13319

+500

WIN / WIN     GANA / GANA

0:1

MOMIOS
LINEA 1ER TIEMPO

NUMERO
APUESTA

6025

RESULTADO CON OVER / UNDER

-120

PROPUESTAS

XX

+200

-120
+240 9025

-350
+2800 +2000

13304
+450

PUEBLA N/G

FC JUAREZ N/G 11003
11004 EMPATE  Y UND 2.5 +375

13311

NUMERO
APUESTA PROPUESTAS

FC JUAREZ Y OVR 2.5 +180
FC JUAREZ Y UND 2.5

+1200

1/X

-110

1/2

+700+400

X/1

13315

1/1

13316FC JUAREZ

SOCCER LIGA MX CLAUSURA 2024

+145

+120

LINEA 2DO TIEMPO

2.5

2/1 2/X

90266026

EQUIPOS
TEAMS MOMIOS

7025

7027+270

EMPATE 

UNDER
OVER

+1

-140-110 -1

+110
7026

9027+290

X
PUEBLA

LINEA DE 
APERTURA LINEA DE GOLES

LINEANUMERO
APUESTA MOMIOS MOMIOS

XX

MOMIOS

XX

Sábado, Marzo 23, 2024  
NUMERO
APUESTA

+265 +270

FC JUAREZ GANA

NUMERO
APUESTA

6027

13301
13302

PUEBLA GANA

X/2

13312 1331711001
11002 1331413313

PRIMER TIEMPO / RESULTADO FINAL

11005
11006

13318

+1200

MOMIOS X/X

13303+260

APUESTAS WIN / WIN PRIMER TIEMPO / RESULTADO FINAL

$5000 DLLS $1000 DLLS $2500 DLLS
 APUESTA DERECHA OVER/UNDER LINEA DE GOLES 1ER TIEMPO

$500 DLLS $500 DLLS $500 DLLS $500 DLLS
2DO TIEMPO

+400
EMPATE  Y OVR 2.5 +800

PUEBLA Y OVR 2.5 +425
PUEBLA Y UND 2.5 +650

Nota

El limite de apuesta de parlay que incluya: Over/Under,1er tiempo, 2do tiempo, Linea de Goles y Win/Win Es la mitad de los limites establecidos para las apuestas de soccer. Apuesta a 1er y 2do tiempo 
solo contaran los 45 minutos mas tiempo adicional.Linea de goles: Al marcador final se le agregaran los goles de ventaja para determinar al ganador o al empate en el marcador. Soccer 1er tiempo/
Juego completo 1= Local, X= Empate y 2= VisitanteEl limite de pago por boleto que involucre el partido con el Over-Under del mismo evento de soccer es de 500,000 pesos m.n. Se hace todo lo posible 
para asegurar que las apuestas sean ofrecidas sin errores; sin embargo si como resultado de un error, ya sea humano o problemas del sistema, se acepta una apuesta a un momio que es materialmente 
diferente de los disponibles en el mercado en general en el momento en que se hizo la apuesta, Se podrá anular todas las selecciones afectadas.


